Przygoda dodatkowa do gry Wiedzmin: WiedZminskie swaty

Miejsce akcji: wioska Pazdzierze, kilka dni drogi od Wyzimy. W chwili obecnej panuje tu zaraza, wiele
0s0b jest chorych, wiele juz umarto. Na tgce niedaleko wioski, gdzie grzebano ciata zmartych, wyrosty
echinopsy, w okolicach ruin nocami pojawiaja sie upiory.

Dramatis Personae:

matzenstwem postanowifa zosta¢ kaptanka Melitele. Jest wtasnie w drodze do
Swigtyni Melitele w Wyzimie, razem z nig podrdzujg dwie nowicjuszki. Velika tak
naprawde nie nadaje sie do roli mitosiernej uzdrowicielki, jest dumna i
rozpieszczona, swoje towarzyszki traktuje nieco jak stuzace. Nie ma ochoty
zajmowac sie chorymi ludZzmi w wiosce. Postanowita jednak, ze nie wyjdzie za
starego barona Ceysens, zbuntowata sie przeciw woli rodzicéw.

Velika de Bergon — mtoda szlachcianka, ktéra uciekajac przed niechcianym %

Iskar Bervida — najemnik, cztowiek na ustugach barona Ceysens. Razem z grupg
podobnych sobie zbirow przybyt do wioski Pazdzierze, zeby przekonac¢ Velike do
tego, aby zmienita zdanie i wyszta za barona. Ma przykazane, ze panience nie
moze spas¢ wios z gtowy. Jest zdesperowany, poniewaz Velika nie chce z nim
nawet porozmawiaé. Jego oddziat okupuje karczme i terroryzuje miejscowych.

Zora — kaptanka Melitele. Zostata wyznaczona przez Matke Przetozong do
eskorty mtodej szlachcianki. Ma przy okazji nauczyé jg podstawowych zasad
religii Melitele i powinnosci kaptanki. Nie przepada za kaprysng Velika.
Postanowita zatrzymac sie w PaZdzierzach, zeby pomédc ludziom chorym na
zaraze. Zora jest dawng dziwka z Wyzimy, ktéra postanowita wiesé inne zycie,
zna sie na ludziach i ich stabosciach. Grzecznie odmawia wszelkim
niedwuznacznym propozycjom Geralta — ten etap zycia ma juz za soba.

Sava — stuzka Veliki, ktora razem z nig podrézuje. To mtoda wiejska dziewczyna,
wesota i wspdtczujgca, Geralt bedzie miat szanse jg uwiesé. Lubi Veilke, razem sie
wychowywalty, znosi z usmiechem wszystkie jej kaprysy, jest jen powierniczka.




Libor — sottys wioski, zna sie na ziotach. Zalezy mu na tym, zeby w wiosce byt
znow spokdj. Chciatby pozby¢ sie zbirow, okupujgcych karczme. Jest wdzieczny
Zorze za to, ze opiekuje sie chorymi mieszkanicami, ma nadzieje, ze zaraza
dobiegnie niedtugo korica.

Vadim — kowal, gbur i ponurak. Jego zona umarta podczas zarazy, jego cérka
Olena pracuje w karczmie. Podburza chtopdw przeciw bandytom, uwaza, ze
nalezy chwycié¢ widty w dton i pokazac, ze wiesniacy nie sg bezbronni. Jesli Geralt
bedzie chciat rozprawic sie z ludZmi barona, moze liczy¢ na pomoc Vadima.

Olena - cdrka kowala Vadima, pracuje w karczmie.

O czym opowiada historia

Mftoda szlachcianka Velika postanowita uciec przed niechcianym matzeristwem z baronem Ceysens i
zostac kaptankq Melitele. Jest wtasnie w trakcie podrdzy do swigtyni w Wyzimie. Niedoszty mationek
wystat za nig Iskara wraz z oddziatem najemnikow — ma on za zadanie przekonac panne do zmiany
zdania, pod warunkiem, ze wtos jej z gtowy nie spadnie. Velika nie zamierza nawet spotkac sie z
Iskarem, nie chce tez stysze¢ o maftienstwie. Z drugiej jednak strony przebywajgc w wiosce, gdzie
panuje zaraza, zaczeta sobie uswiadamiad, ze Zycie kaptanki moze nie by¢ tak kolorowe, jak sobie
wyobrazata. Iskar i jego ludzie zajeli karczme i terroryzujqg miejscowych, sytuacja robi sie coraz
bardziej napieta. Wtedy na miejscu akcji pojawia sie Geralt i obie strony konfliktu chcq uzy¢ go do
swoich celow.



Mapa lokacji

Legenda:

1 - dom softtysa Libora

2 —opuszczony dom, w ktorym zatrzymata sie Velika
3 —dom, w ktérym urzadzono szpital

4 — dom kowala Vadima

5—karczma

6 — ruiny, nawiedzone przed upiory

7 - echinopsy



Wprowadzenie

Po wprowadzeniu gracz powinien wiedzie¢ o najwazniejszych wydarzeniach w wiosce, zna¢ gtéwne
postaci i zostac wprowadzony w konflikt, ktéry jest podstawq historii.

Geralt przybywa do wioski, poniewaz w s3siedniej osadzie ustyszat, ze moze dostaé tu zlecenie, a
pilnie potrzebuje pieniedzy na nowy miecz stalowy, poprzedni niestety sie ztamat (poczatek questa
»Latwy zarobek”). Nie przejat sie doniesieniami o zarazie, poniewaz wiedZmini posiadajg immunitet i
sg odporni na choroby. Geralt spotyka na drodze Vadima, ktory z siekierg w garsci wybiera sie do
karczmy - kowal wprowadza wiedZmina w sytuacje w wiosce i ttumaczy, ze zamierza zrobi¢ porzadek
z bandytami (poczatek questa ,Nieproszeni goscie”). WiedZmin moze przekonaé Vadima, ze samotna
walka z bandytami nie ma sensu — kowal zrezygnowany wroci wtedy do domu. W przeciwnym
wypadku kiedy gracz wejdzie do karczmy, zobaczy tam zwtoki kowala, zabitego przez bandytéw i jego
corke Olene, zalewajaca sie tzami.

W wiosce widaé $lady zarazy, gdzieniegdzie Swieze groby, cze$¢ domow jest opuszczona, w jednej z
chat urzadzono prowizoryczny szpital — chorymi opiekuje sie kaptanka Melitele, Zora. Wszyscy s3
przygnebieni, mowig o utracie bliskich, obawiajg sie tego, czy wystarczy ragk do pracy, kiedy nadejda
zniwa. Wiesniacy bojg sie rowniez bandytow, ktérzy zatrzymali sie w karczmie.

Podczas wizyty w wiosce Geralta zaczepia dwie kaptanki Melitele — Velika i Zora. WiedZmin ma szanse
zamienic z nimi kilka stéw i pozna¢ ogdlnie ich sytuacje, nastepnie zostaje poproszony o zabicie kilku
echinopsow, ktdore wyrosty na tgce na grobach ofiar zarazy i przyniesienie ich kolcow, ktére maja
postuzy¢ do przektuwania ropni i zszywania ran (poczatek questa , Kolce echinopséw”).

Kiedy gracz uda sie do sottysa, dostanie rzeczywiscie zlecenie na pozbycie sie upiordw,
nawiedzajacych pobliskie ruiny (dalszy ciag questa ,tatwy zarobek”). Nagroda nie jest jednak tak
wysoka, jak oczekiwat i wiedZmin jest strapiony — przeciez potrzebuje pieniedzy. Softys ttumaczy, ze
duza cze$¢ funduszy wymusit od niego Iskar, przywddca bandy najemnikéw, siedzacych w karczmie.
Jesli wiedZmin potrzebuje ztota, powinien z nim porozmawiaé (dalszy cigg questa ,Nieproszeni
goscie”).

Wychodzac od sottysa wiedZmin spotyka Save, stuzke Veliki. Dziewczyny nie trzeba dtugo ciggnac za
jezyk, chetnie opowiada Geraltowi o perypetiach swojej pani.

Rozwiniecie

Podczas ktérego zarysowujq sie strony konfliktu, gracz poznaje ich racje i moze wyrobic sobie opinie
na ten temat. W dodatku podjecie decyzji zostaje pokazane jako zwigzane z celami Geralta

Jesli Geralt porozmawia z Iskarem, pozna jego wersje historii. Najemnik jest nieco zdesperowany —
Velika nie chce z nim rozmawiad i nie daje mu szansy, zeby jg przekonaé do zmiany zdania. Jego ludzie
coraz bardziej sie nudzg, poczynajg sobie coraz $mielej z miejscowymi, Iskar zdaje sobie sprawe, ze
niedtugo zaczng sie nieprzyjemnosci. Poniewaz nie chce, zeby do tego doszto, proponuje
wiedzminowi, zeby ten pomdgt mu rozwigzac sytuacje. Velika wystucha go predzej niz Iskara, moze
uda mu sie przemowic jej do rozumu. W ostatecznosci Geralt mogtby podac dziewczynie napgj
usypiajacy, a Iskar odwidztby jg na zamek barona. Najemnik obiecuje Geraltowi duzg sume pieniedzy
oraz intratny kontrakt na ziemiach barona.



Z kolei Velika ma dla Gerala inng propozycje. Przedstawia mu swoje racje — uwaza, ze kazdy cztowiek
ma prawo do wyboru wtasnej drogi i nie chce zosta¢ zmuszona do matzeristwa z baronem. Chce, zeby
Geralt wyrzucit najemnikOw z wioski i kazat im wracaé skad przyszli. W zamian obiecuje Geraltowi
wspaniaty miecz, ktory nalezat niegdys do jej brata oraz schronienie w swigtyni Melitele, kiedy tylko
zapragnie. Jesli wiedZzmin umiejetnie do niej podejdzie, bedzie mégt zdoby¢ jej karte.

Kulminacja

Gracz musi dokonaé wyboru pomiedzy prosbg Iskara i Veliki.

Iskar

Momentem decyzji jest préba przekonania Veliki lub podanie jej napoju usypiajacego.
Velika

Momentem podjecia decyzji jest rozmowa z Iskarem w karczmie na temat opuszczenia wioski przez
niego i jego ludzi.

Konsekwencje
Iskar

Jesli gracz postanowi poméc Iskarowi, moze sprébowad przekonac Velike, ze bycie kaptanka to nie
jest los dla niej, zagraé na jej watpliwosciach, pokaza¢, ze zajmowanie sie chorymi jest brudne i
nieprzyjemne, a baron najwyrazniej co$ do niej czuje. Velika ostatecznie daje sie przekona¢, ale
stawia jeden warunek — Geralt musi odzyskaé naszyjnik, ktory poprzedniego dnia w przyptywie
mitosierdzia ofiarowata Olenie, karczmarce. Naszyjnik byt darem od barona i jesli Velika ma wrdci¢ do
narzeczonego, musi mie¢ go przy sobie. Po odzyskaniu naszyjnika Velika zgadza sie pdj$¢ z Geraltem
do karczmy.

Poniewaz Velike jest trudno namdwié¢ do zmiany zdania, pozostaje jeszcze druga opcja. Libor jest
zielarzem i potrafi z ektoplazmy upiordow przyrzadzié¢ napdj usypiajgcy. Poniewaz sottys pragnie, zeby
intruzi odeszli z wioski, zgodzi sie pomdc Geraltowi. Teraz wystarczy tylko namoéwi¢ dziewczyne do
wypicia napoju. Velika zasypia, a Geralt moze pdjs¢ do Iskara i poinformowac go, ze moze juz zabraé
ja do barona. W nagrode za pomoc otrzymuje pienigdze i zaproszenie do zamku wielmozy, zgodnie z
obietnica.

Po tym, jak Velika odjezdza z Iskarem, Geralt odbywa trudng rozmowe z Zorg, ktdra podczas catej
intrygi zajmowata sie chorymi. Kaptanka styszata co nieco o baronie, za ktérego ma wyjs¢ Velika —
pono¢ to bardzo zty cztowiek, okrutny i porywczy. Velika bedzie juz jego czwartg zong, wszystkie
poprzednie zmarty w niewyjasnionych okolicznosciach. Zora oskarza wiedzmina, ze oddat Velike w
rece bestii.

Velika

Jesli gracz postanowi poméc Velice, musi pojs¢ do karczmy i rozmowié sie z Iskarem (jezeli Vadim
uszedt z zyciem na poczatku przygody, moze pomadc Geraltowi). Jesli uda mu sie spi¢ najemnika,
moze przekonac go do opuszczenia wioski — Iskar dojdzie do wniosku, ze rzuca te robote i zajmie sie
uczciwg wojaczka. Obaj z Geraltem zasypiajg pod stotem w karczmie. Wiedzmin budzi sie rano —



najemnicy faktycznie odjechali. Kiedy jednak wychodzi przed karczme okazuje sie, ze na odjezdnym
pijani obwiesie zabili kilka oséb (w tym Vadima, jesli ten nie zginat na poczatku przygody) i podpalili
kilka doméw. Nikt nie chce rozmawiac z wiedzminem, poza Velikg, ktéra daje mu obiecang nagrode i
postanawia ruszaé¢ do Wyzimy jak najpredze;j.

Jesli wiedZmin sprébuje sitg wyrzucié hatastre z karczmy, dojdzie do rozlewu krwi, wszyscy najemnicy
rzucy sie na niego. Po tym, jak Geralt zabije wszystkich bandytéw, Olena wpadnie w histerie. Kiedy
gracz wychodzi z karczmy, podchodzi do niego Libor i kilku wiesniakdw i grzecznie, ale stanowczo
prosza go, zeby niezwtocznie wyjechat. Widzg w wiedZminie rzeZnika, nieludzkiego mutanta, ktory
potrafi tylko zabija¢. Bojg sie rowniez, ze baron bedzie chciat zemsci¢ sie na nich za strate swoich
ludzi. Jesli Vadim zyje, zostaje wygnany z wioski jako pomocnik wiedZmina. Velika jest jednak
zadowolona i daje Geraltowi obiecany miecz.



