[l etap konkursu

W tym etapie zaczynamy prace z D’jinnim. Musimy stworzy¢ lokacje na podstawie obszaru gl24
(wioska), ustawic¢ cykl dnia i nocy, pogode, podpia¢ do tej lokacji domy, doda¢ mape, a na koniec
udekorowac jg przy pomocy ,placeables”. Dzieki temu bedziemy mie¢ gotowq lokacje, na ktorej
mozna juz ustawiaé postaci i implementowac questy.

Przygotowanie lokacji sktada sie z nastepujacych zadan:

1. Stworzenie nowego modutu na podstawie obszaru gl24 (razem ze skyboxem)

2. Podpiecie generikow (domkow), wyjsé z nich na lokacje i wejs¢ z lokacji do domkow, a takze
wewnetrznych przejsé do piwnic albo na pietra.

3. Ustawienie cyklu dnia i nocy, pogody

4. Ustawienie mapy (w zatgczniku wszystkie potrzebne pliki) i ustawienie map pinéw

5. Ustawienie punktu startowego dla gracza

6. Dekoracje obszaru gtéwnego i domkoéw (w tym rozstawienie ognisk i zidt)

Ponizej zamiescitam linki do przydatkych artykutéw na Djinni Wiki. Jesli pojawig sie jakie$ pytania i
watpliwosci, zapraszam na forum.

Linki do polskich artykutéw:

http://pl.djinni.wikia.com/wiki/Pierwsze kroki - od tego mozna zaczgé

http://pl.djinni.wikia.com/wiki/Przej%C5%9Bcia_mi%C4%99dzy obszarami — artykut opisuje
tworzenie przejs¢ miedzy obszarami

http://pl.djinni.wikia.com/wiki/Mapy obszaru - artykut opisuje tworzenie mapy obszaru

http://pl.djinni.wikia.com/wiki/Tworzenie_modu%C5%82u_i obszar%C3%B3w | — artykut opisuje
tworzenie obszaru i jego wtasciwosci, punktu startowego, ustawianie pogody i cyklu dnia i nocy

http://pl.djinni.wikia.com/wiki/Tworzenie_modu%C5%82u_i obszar%C3%B3w Il - artykut opisuje
ustawianie dekoracji

http://pl.djinni.wikia.com/wiki/Tworzenie_modu%C5%82u_i _obszar%C3%B3w Il - artykut opisuje
ustawianie waypointow

Links to English articles:

http://djinni.wikia.com/wiki/First steps with D%27jinni — something to begin with

http://djinni.wikia.com/wiki/Creation_of passages between_Locations - creation of passages
between locations

http://djinni.wikia.com/wiki/Movement between_areas - another tutorial useful while creating
passages between locations




http://djinni.wikia.com/wiki/Module_and_area_creation - everything you need for making
decorations, day and night cycles, wather and adding starting point waypoints

http://djinni.wikia.com/wiki/Location_files - list of all locations in the game

http://djinni.wikia.com/wiki/Setting Objects on_Locations. - tutorial about placeables




