Nazwa modutu: Sen nocy letniej

OgOlny opis: Jedyna lokacja, ktéra zawiera wszystkie wymagane elementy. Dodatkowo ma bardzo
tadne dekoracje, utrzymane w klimacie przygody, a wyglad lokacji zmienia sie w trakcie rozwoju
fabuty i mozna to obejrze¢ na tym module (po kliknieciu w odpowiedni wianek).

Zalety Wady

e opisane domy i drzwi e zrobiony na podstawie lokacji z aktu 4

e podziat na warstwy (duzo pozostatosci) — to troche péjscie

e Opisane mappiny na skroty

e znaki zapytania z opisami konkretnych e brak miejsc do medytacji (tak, wiem, ze
lokacji to celowe, ale wg mnie na lokacji gracz

e duzo szafek z rzeczami do wyjmowania powinien mie¢ mozliwos¢ odpoczynku w

e przejécia dziatajg poprawnie wigcej niz jednym miejscu, chyba, ze jest

e crittery to podyktowane wzgledami fabularnymi

e drogowskazy lub gameplayowymi)

e roztozone ziota e nieodgrodzone przejscia na inne lokacje

o kotyska i oftarz wtasnej roboty e wdomu ciesli nie mozna podejs¢ do

e ustawione miejsce mocy tozka i kotyski

e uzycie fx-6wW e niestabilny (czeste out of memory)

e osobna mapaw wiosce e zfe ustawienie czasu (powinno byc¢ 4

e puszczanie wiankéw! minuty na godzing)

Nazwa modutu: Duchy przesztosci

OgOlny opis: bardzo poprawny, ciekawie udekorowany, ale brak mapy niemal go dyskwalifikuje. Jest
takze kilka pomniejszych btedéw technicznych.

Zalety Wady
e 0gdlne ustawienia modutu ok. e brak mapy
e opisane drzwi e domy nie majg nazw
e przejscia dziatajg tak, jak trzeba o brak miejsca do medytacji
e instancje na osobnych warstwach e Dbrak ognia w kuchniach
e mappiny z opisami e klapa w podfodze karczmy nie dziata
e duzo szafek z rzeczami do wyjecia e oba wyjscia z karczmy prowadza w to
e roztozone ziota samo miejsce
o fadnie udekorowane domy e nieodgrodzone przejscia na inne lokacje
e duzo umeblowanych doméw

Nazwa modutu: Rozdroza

Og0lny opis: dobry modut, zgodny z klimatem przygody, ale za duzo pustych lokacji, ktére sg wg
mnie niepotrzebne.

Zalety Wady
e podpisane drzwi i domy e brak mappinéw
® s3 miejsca do medytacji o zly skybox na lokacji Pola
e 0sobna mapa w wiosce e mato szafek z rzeczami do wyjecia
o dekoracje zgodne z klimatem przygody e nie wszystkie przejscia logiczne (np. w
o fajne obozy awanturnikow chacie staruchy)
o wiekszos$¢ przejs¢ dziata tak jak trzeba e mato zamieszkanych chat
e dodatkowe lokacje Pola i Swigtynia e w karczmie Zle podpisane i Zle dziatajace

Coram Agh Tera, ale troche puste drzwi



sg rozfozone ziofa
uzycie fxow

czesc instancji na warstwie default
skrzyni w domu Mysiwora nie da sie
otworzy¢

nieodgrodzone przejscia na inne lokacje
rozbudowane lokacje, na ktorych nic za
bardzo nie ma

niektérym dekoracjom wyswietlajg sie
techniczne nazwy (ob_sign)

rosliny w doniczce na Polach

szyld nad karczma nie ma opisu (choé
fajnie, ze jest :) )



Nazwa modutu: Mitosci wystarczy, ze jest (dawna ,,Nadzieje stusznosci wyboru”)
Og0lny opis: bardzo fajna, tylko zle ustawione skyboxy; wg mnie dodatkowa lokacja Pola sa zupetnie
niepotrzebne

Zalety Wady
e podpisane drzwi i domy o Zle zrobione skyboxy
e pomystowo udekorowane domy e brak mappinéw
e przejscia dziatajg tak, jak trzeba e mato szafek z rzeczami do wyjecia
e oddzielna mapa w wiosce e brak miejsc do medytacji
e duzo udekorowanych doméw e duzai pusta lokacja Pola
e roztozone ziota e nieodgrodzone przejscia na inne lokacje
o fajnie zrobiona kopalnia

Nazwa modutu: Zrownane z ziemia

Og0lny opis: poprawna, ale nie zachwyca

Zalety Wady
e podpisane drzwi i domy e brak mappinéw
e przejscia dziatajg tak, jak trzeba e instancje na warstwie default
e oddzielna mapa w wiosce e karczma niedopasowana rozmiarami do
e duzo szafek z rzeczami do wyjecia budynku
e roztozone ziota e brak miejsc do medytacji
e ustawienia modutu ok e nieodgrodzone przejscia na inne lokacje

Nazwa modutu: Podstepy
Og0lny opis: poprawny, nie ma zadnych wiekszych btedéw poza mapa w jaskini, dekoracje w
porzadku
Zalety Wady

e podpisane drzwi (wiekszos¢) i domy e w jaskini nie ma mapy
ustawienia modutu ok e brak miejsc do medytacji
przejscia dziatajg tak, jak trzeba e nieodgrodzone przejscia na inne lokacje
opisane mappiny
oddzielna mapa w wiosce
duzo szafek z rzeczami do wyjecia
roztozone ziota
itemy do wziecia
tablica z ogtoszeniem

Og0lny opis: poprawny, dekoracje sa dosy¢ ubogie, ale nie ma wiekszych btedow
Zalety Wady
e podpisane drzwi o cze$¢ domow nie ma nazw

ustawienia modutu ok zte ustawienia uptywu czasu na module
przejscia dziatajg tak, jak trzeba brak miejsc do medytacji
opisane mappiny nieodgrodzone przejscia na inne lokacje
roztozone ziota brak okien w niektérych domach
oddzielna mapa w wiosce klikanie na drabine nic nie daje
jednego z doméw nie da sie wejsé z
lokacji



e mato szafek z rzeczami do wyjecia

Nazwa modutu: Pienigdze to nie wszystko

OgOIny opis: wymaga dopracowania ze wzgledu na btedy techniczne i niewiele udekorowanych
domow

Zalety Wady
e podpisane drzwi i domy e brak mapy
e ustawienia modutu ok e brak mappinéw
e przejscia dziatajg tak, jak trzeba e 7le zrobione przejscie gora/dét w
e Opisane mappiny Swigtyni Melitele (nie mozna wyjsc)
e roztozone ziota e nieodgrodzone przejscia na inne lokacje
e duzo szafek z rzeczami do wyjecia e zte nazwy placeabli
e czesc instancji na warstwach e za duzo ognisk w jaskini
e s3 miejsca do medytacji e nie dziatajg drzwi do kowala
e niewiele udekorowanych domow



