,Nadzieja stusznosci wyboru”

Lokacje:

Maedite — maia wieS, w kt-rej ludzie, mimo wszelkich trudnoSci, staraJN sint Oyl
najlepiej jak umiejN. Wszyscy pamifitajN zjote czasy, czasy, zanim wieS zostaja
doszczitnie spalona. Kaldy ma swoje plany, kt-re stara sin wykonal. Mjodziel w
wifikszoSci wyjechaja do miast szukal lepszego Uycia. W krétkich chwilach, kiedy
uSmiechnifici ludzie przechadzajN sifi po Swielo wybrukowanej Scielce, a dziewki
opalajN sifi na sianie, patrzNc na niebo, moUna UW|erzyI Ue tu sif nic nigdy zjego nie
stajo. Niedawno postawiono nawet karczmi. PrzyciNga przejezdnych, dzifiki czemu
jeszcze trochn zjota wpjywa do skarbu. Marzeniem cajej wioski jest ponowne
otworzenie nieczynnej kopalni cennych kruszc-w, kt-ra znajduje sin nieopodal
wioski. Do tego jednak potrzebne jest zjoto. | kojo sifn marze€ sin zamyka.
Mieszkakc -w cechuje og-Ina uprzejmoSI i dobrol, jednak C|Nggy brak pienindzy
wyksztaicij w nich jednN negatywnN cechii — chciwoSI. Ceny sN wyUsze niU
gdziekolwiek indziej, a za kaUdN usjugn trzeba pjacil. C-U, pociechN jest to, Ue
towary sN porzNdne, a usjugi zadawalajNce. ParajN sifi gj- wnie typowymi wiejskimi
zajiiciami — rolnictwo, ryboj- wstwo, ale opr-cz tego niekt-rzy co bardziej
przedsifibiorczy mieszkaCcy starajN sifi postawil na nogi takUe sektor usjug.

ObowiNzuje swoboda pogINd - w i religii, tutaj jeszcze nikt przez fanatyzm nie
ucierpiaj. Do czasu. Wioskowe podania i legendy wyksztajcijy u nich zabobonny
strach przed ofiarami kINtw, lykantropii, wampiryzmem oraz wszelkimi potworami.
W zwiNzku z tragediN w Starej Szopie, gdzie zginfjy wszystkie dziewczfita, zwiNzek
Izabeli z przybjfidN Etiennem jest Fle spostrzegany przez miejscowN ludnoST.

Upiory nieraz pojawi,ajN sift w okolicach Spalonej Szopy, za$S kikimory, wampiry i
echinopsy wystnpujN na terenie Kopalni.

Spalona Szopa - n]oUna tutaj spotkal Depra i czasami Genesusa. Ulokowana na
poboczu pola, byja Swiadkiem wielu drastycznych scen. Okazjonalnie moUna
spotkal tu takUe inne duchy.

Kopalnia — kiedyS byi tu priiUny biznes przynoszNcy krociowe zyski, teraz kopalnia
straszy pustkN i zalegaJNcyml sift w niej potworami. Po gjowach wszystkich
wieSniak -w chodzi plan, Ueby jN odbudowal. Teraz, gdy wied¥min moUe wytipil
potwory, moUe warto zaryzykowal ten ostatni raz?

Zniszczony most — miejsce spotkaE kochankéw, poetéw. Przy zniszczonym moScie
zaczynajN sin zabawy w szalonN noc Saovine

Gléwni bohaterowie:

Geralt — wied¥mina nic nie ciNgnfijo do tej wioski, lecz tutaj m-gj znale¥T informacji
0 miejscu pobytu Yennefer. W koEcu tutaj coS sifi dziajo wedjug opowiadaE
wieSniak -w. Gwynnbleid, RzeTnik z Blaviken, Biajy Wilk — oto jego przydomki.

To ten sam wied¥min, kt-ry odczarowayj ksifilniczki Addi i szukaj LwiNtka z Cintry.
Etienne Navarro — Byjy najemnik, fechmistrz. Uczestniczyj w pierwszej bitwie pod
Sodden. Kiedy byj mjody, uciekj z Maeditu do wielkiego Swiata. Jego powr -t



zaszokowaj wszystkich. Jego zb -jecki wygINd moUe byl myINcy. Zazwyczaj twardly i
nieustnpliwy, jednak przy lzabeli jego charakter sin diametralnie zmienia. Zanim
ucieki, mieszkaj u starej Anabeli.

Izabela — kapjanka Melitele. Kiedy Etienne wr - cij po bitwie do Maedite, Izabela
zakochaja sift w nim ze wzajemnoSC|N On — Uoinierz szukajNcy stabilizacji, ona —
prowincjonalna piriknoSI o bladej cerze i kriiconych wjosach, marzNca o fadnym
domu, masie dzieci i spokojnym Uyciu. Obecnie pracuje u przedsifbiorcy Bubeldora i
zajmuje sifi chorN AnabelN.

Genesus — stary kapjan kultu lwiogjowego pajNka. Kiedy dowiaduje sin, Ue Izabela
porzuca kapjaEstwo na rzecz magUeGEstwa rzuca straszliwN kINtwi na kochank -w.
KINtwa tak go wyczerpaia, Ue wy2|onNg ducha. Jednak kINtwa okazaja sifi zbrodniN,
kt-ra nie pozwolifa mu opuScil ziemskiego padoju. MoUna go czasami spotkal, gdy
gra w koScianego pokera z Deprem.

Depr — Nilfaagardzki Uojnierz, kt-ry jako jedyny zginNj w Maedite, mimo Uadnych
walk. Jak? Jego oddziaj zagonij wszystkie co jadniejsze dziewki do starej,
opuszczonej szopy ha polach. Zostali jednak nagle wezwani nagle do dowddztwa.
Zostawili Depra, aby popilnowaj wojennej zdobyczy. Depr, niecierpliwy niedorostek,
nie czekaj na koleg -w z oddziaju z robotN. Miaj pecha — nie znaj kobiet z Maeditu.
Zadtgany wszystkim, co niewiasty miajy pod ritkN, umieraj powoli. Kiedy jul Maeditki
chciajy uciekal, oddziaj wr - cij — wezwanie okazago sin pomygkN Depr byj jednym z
najbardziej lubianych ludzi w oddziale, jego Smierl rozwScieczyja Nilfaagardczyk - w.
Zamkniili szopn i jN podpali. Te, kt-re poUar przelyiy, p-ispalone dobijali.

Potem spalili caiN wieS. Te represje zjamajy ducha mieszkaEc-w wsi.

Depra moUna spotkal na gruzach Spalonej Szopy.

Amadeusz Hellman — uzdolniony muzycznie sojtys wsi.

Anabela — dawna opiekunka, a byl moUe takUe matka Etienne. Obecnie
sparalilowana i schorowana lely w domu Izabeli. Nie wiadomo, dlaczego Etienne
ucieki od Anabeli.

Bubeldor — przedsifibiorczy Rivijczyk, zapoczNtkowaj dziaj usjug w Maedicie.

Wprowadzenie

Geralt z Rivii, zwany tel RzeTnikiem z Blaviken zmierza na pojudnie. Poszukuje
informaciji. Djugo przebywaj na p - jnocy, wypejniaj zlecenia, sjowem, szukaj grosza
na przelycie zimy. Tymczasem na pojudniu, pod Sodden, odbyja sifi bitwa.
Straszliwa bitwa, kt-rN chol Nordlingowie wygrali, lecz zapiacili za to wysokN cenf.
Ale tak wiaSciwie patrzNc z perspektywy wielkiego Swiata to nic sifi nie zmienijo.
Dodano tylko kolejny dziaj do ksiNg historycznych, zmienija sifi statystyka sierot i
wd -w. Ale z perspektywy prostych ludzi dziajy sin wielkie wydarzenia. A rozpacz
pgynNca z sierot i wd -w byj dulo bardzie] wyraziste nil owe statystyki. Ale nie tylko
zwykli Uojnierze ginfili pod Sodden. Czarodzieje tel. Tam, na wzgorzu Sodden,
padijo ich czternastu.

Za ich poSwificenie postawiono im pomnik z wyrytymi imionami. Te imiona
byiy teraz znane na cajej p-inocy. | Geralt je znaj. Ale nie m-gj uwierzyl. Po prostu
nie m- gi.

RzucajNc wszystko, natychmiast ruszyj na pojudnie, aby obejrzel' pomnik
postawiony w hojdzie polegjym na wiasne oczy. Nie wierzyj, Ue imift Yennefer tam
jest. Nie chciaj wierzyl. Chciaj szukal. Ale do tego potrzebowaj informaciji. Sladu.
Tropu. Czegokolwiek, co mogjoby go naprowadzil. Co pozwolijoby dalej szukal, i



dalej miel nadziejii w sercu, cholby i naiwnN. Okoliczni wieSniacy wskazali mu wie$S
Maedite, jako miejsce gdzie$ jest chol zalNUek cywilizacji. Poza tym, wedjug ich
relacji, w Maedite mieszka kapjanka Melitele.

Z drobnymi wskazdwkami okolicznych mieszkaCc - w, Geralt dociera w koEcu
do Maeditu. Przy wejSciu do wioski spotyka Izabelfi przy praniu nad rzekN
przylegajNcN do wioski. Geralt trafia na osobliwy moment — Izabela wjaSnie
wygjaszaja monolog do swojego odbicia w rzece. Brzmi niezwykle jak na monolog
zwykjej wieSniaczki. Wied¥min delikatnie zaczyna rozmown. |zabela najpierw sin
wypytuje o naszN znajomoST w zdejmowaniu kiINtw. Im wincej bidziemy wiedziel,
tym Izabela nam bardziej zaufa i wificej nam opowie. JeSli powiemy jej, Ue jesteSmy
tym sjynnym Geraltem z Rivii, kt-ry odczarowaj kr-lewnin Addn, opowie nam
dokijadnie caiN historif. W przeciwnym razie, to ile nam powie, zaIeUy jul tylko od
naszej wiedzy.

JeSli Fle odpowiemy na jej pytania, biidziemy musieli szukal informaciji u innych _
mieszkaEc - w wioski. BfidN trochfi przekjamane i stronnicze, lecz mogN zawieral
rzeczy, kt-re Izabela chciaja przed nami zatail&

Oto historia Izabeli:

Dawno, dawno temu, gdy Izabela byia jeszcze tylko maiN dziewczynkN,
kochafa sif w chgopcu o imieniu Etienne. Z wzajemnoSciN. Etienne mieszkaj ze starN
dziwaczkN AnabelN. Byl moUe byia to jego babka lub matka. I1zabela nigdy nie
zaczynaja tego tematu. Razem dorastali, dojrzewali, méwiono nawet nieoficjalnie o
oUenku. Lecz pewnego dnia Etienne Julian Navarro (tak brzmiajo jego peine miano)
nagle znikj bez Sladu. Lakoniczny list, kt-ry zostawii, nic nie m-wii. Anabela milczaja.
lzabela poSwinciga sift kapjaEstwu. Zacziija sjulyl Melitele. W tym samym czasie
przybyi r-wniel stary kapgan nieznanego kultu. Nikomu nie wadzig, winc zasymllowaq
sifi i nawet cajkiem z(yj z miejscowN spojecznoSciN. Razem z niN pracowaj na
og - Iny dobrobyt. Bo Maedit zanim znalazj sifi na linii frontu, byj cajkiem bogaty. |
jadny.

P-Tniej wieS zostaja spalona. W Spalonej Szopie zginfijy w-wczas wszystkie
kobiety. Izabela, nie, miaja szcziScie, byja jeszcze bardzo mjoda. Potem byja rze¥
pod Sodden, i Czarni sifi wycofali. Etienne nagle wr-cij. Zmieniony, ale wr - cij.
Wydawajo sifi jej, Ue wszystko jul teraz biidzie dobrze. Mylija sifi. To byj dopiero
poczNtek kjopot-w. Stary kapjan, kt-ry przybyi wiele lat temu do wioski, rzucij
straszliwN kINtwii na parii kochank-w. Nie wiadomo dokjadnie, dlaczego to zrobij.
Najprawdopodobniej powodem byjo to, Ue Izabela nagle rzucija kapiaEstwo. A moUe
Etienne mu w czymS wadzii? Ale jul nigdy nie dowiemy sifi dlaczego — kiNtwa tak go
wyczerpaja, Ue umarj na atak serca.

Okazaio sifi, Ue Genesus — bo tak byjo mu na imifi — byj kapjanem
zakazanego kultu lwiogjowego pajNka. Tym samym kapjanem, kt-ry jako jedyny
uniknNj objawy na wyznawc - w tej religii w Wyzimie. Ale c¢-U stajo sifi — kiNtwa
zostaja rzucona.

Etienne nagle zamienij sift w wilka. Uciekj. W nocy wr - cij. Jako czjowiek. Lecz
nie ujrzaj Izabeli. Ta z kolei zamienija sifi w ptaka. Na tym polegaja kiNtwa
zjowrogiego kapjana. Gdy jedno przybiera postal ludzkN, drugie przybiera
zwierzicN.

MijoST djugo wytrzymywaja pr - bii. Bardzo diugo, jak na realia prawdziwego Swiata,
a nie realia bajek. PrzekleEstwo starego kapjana okazajo sifi jednak nad wyraz
potiilne. | chocial I1zabela miaja dostiip do SwiNtyni Melitele i jej biblioteki, Uadna
metoda nie zadziajaja. Z czasem potrzebna byja wym-wka na te zniknificia. Z



IzabelN byjo proSciej — nikt jN w nocy nie nachodzij. Etienne skumaj sifi swoim
starym kumplem z frontu, Bubeldorem. Bubeldor codziennie wyjeUdUaj w
interesach — czemu Etienne nie m-giby mu fikcyjnie towarzyszyl?

Po zakoEczeniu swojej OpOWIeSCI Izabela wciNga Geralta w rozmowni o
przeznaczeniu, sensie Uycia i mlgoSC| Pytanie biidzie moUna zbyl lub tel
odpowiedziel na nie zgodnie z wiasnymi przekonaniami. Ta rozmowa bridzie miaja
wpiyw na p-¥niejsze wydarzenia. Izabela prosi o sprawdzenie fizycznego i
psychicznego stanu Etienne. Geralt obiecuje zajNI sifi tym w wolnym czasie.
[Zaczyna sifi quest: SjusznoST Zgody]

Wiasciwa czes¢, czyli rozwinigcie fabuty! Wybory!

Amadeusz Hellman zleca wied¥minowi oczyszczenie Kopalni z potwor - w.
Przedstawia wied¥minowi wizjn priilnego przedsinbiorstwa. Geralt przyjmuje
zlecenie. Musi je wykonal do zmroku, albowiem walny kontrahent przybywa
wieczorem do sojtysa. (JeSli zaczniemy zadanie wieczorem lub w nocy, termin
automatycznie sift przesuwa do najblilszego zmroku). ChceN stworzy T powalny
biznes-plan, a do tego potrzebujN czystej kopalni. [Zaczyna sifi quest: &yja Zjota]. W
kopalni nasz bohater spotyka typowe dla tego klimatu potwory: kikimory i trochn
wampirow.
Kiedy jul uporamy sifi z mieszkaGcami Kopalni, dzifiki naszemu wied¥miEskiemu
sjuchowi udaje nam sifi usjyszel strziipki rozmowy dobiegajNcej z majego przejScia
do nastfipnej cziSci kopalni. Wied¥min obserwuje przebieg rozm-w mifidzy
bandytami. Ich rozmowy nagle przerywa ujadanie wilka. Po wsjuchaniu sifi moUna
zrozumiel, o czym ten wilk m-wi. Geralt jest zaskoczony, pierwszy raz widzi takie
sceny. Rzezimieszkowie, z Bubeldorem na czele, wynika tak z rozmowy, sN starymi
przyjaci - jmi wilka.
Jeden z nich zauwala Geralta i sunie z mieczem wprost na naszego bohatera.
Ginie szybko od miecza Geralta. Wilk, widzNc kunszt fechmistrzowski Geralta,
postanawia zajagodzil sytuacjf, i wmawia Geraltowi nieporozumienie. Tymczasem
na Swiecie zapada noc. Wilk nagle zmienia swojN postal. Podejrzenia Geralta, Ue
-w gadajNcy wilk, to Etienne z opowieSci Izabeli potwierdzajN sifi. Etienne pr - buje
zakolegowal sift z wiedFminem, aby uniknNT rzezi swoich ludzi. Ale na pr-Uno,
Geralt i tak nie miaj zamiaru ich zabijal. Za to Geralt wypytuje Etienne o kINtwri,
stosunki z IzabelN i jego rolfi w tym skNdinNd niestosownym towarzystwie.
Okazuje sin, Ue Etienne jest konformistN i stara sif przystosowal' do otaczajNcej go
rzeczyW|stoSC| Teraz jest wilkiem, i zamierza z tego korzystal. JeSli chcemy,
moUemy go ocenil w tej rozmowie.

Kiedy Geralt wraca do wioski, wszyscy m-wiN o napaSci na karawanii
kupieckN, kt-ra miaja przejST przez wieS. Soijtys jest bardzo zadowolony zar-wno z
naszych usjug, jak i z przebiegu rozm-w z kontrahentem. M- wimy Izabeli o
obecnym pogoUenlu Etienne. Jest wSciekia na niego i na siebie. Na siebie, bo nie
potrafi pokonal kiNtwy, i na niego, bo sif tak stoczyj. Jest pewna, Ue to sprawka
Etienne i jego bandy. Chce, abySmy zbadali sprawr napaSci. Kiedy idziemy na
miejsce napaSci (przy Spalonej Szopie) niezaleUnie od pory dnia (JeUeli przyjdziemy
w dzieE, Depr znajdzie ciekawN wym-wkii, dlaczego duch siedzi w dzieE) spotkamy
Depra. Opowiada nam historiii Starej Szopy, a za specjalnN w- dkii z ektoplazmy
opowie nam, co sifi stajo z karawanN. Zgodnie z podejrzeniami Izabeli, sprawcN



okazaja hanza Etiennego. MoUemy do tego dOJSl sami, bez pomocy Depra, na
podstawie Slad -w. Poza tym, moUemy zagral z Deprem w KoSmanego Pokera.
Teraz moUemy p-jST do Etienne lub Izabeli. Obie strony biidN pytajy, czemu Geralt
w ogole chce poméc w tym przypadku. Z obiema strona Geralt gra w otwarte karty.
Etienne biidzie sugeroway, abySmy cajN sprawn zostawili w spokoju, w zamian
obsypie nas kosztownoSciami i zdradzi miejsce pobytu pewnej osoby, kt-ra moUe
wiedziel co$ pobycie Yen. Rozgoryczona Izabela chce nam- wil nas, abySmy zabili
Etienne. W zamian zaprowadzi nas do SwiNtyni Melitele, gdzie odprawi za nas modiy
i wyprosi SpiNczki o radfi w poszukiwaniach.

Jednak jest jeszcze jednak trzecia droga. JeSli w rozmowach ze zwaSnionymi
kochankami, kierowaliSmy sifi gi-wnie chiiciN pomocy i preferowaliSmy Aromantykii,
w Spalonej Szopie, obok Depra, pojawi siit Genesus. Ma on poczucie winy.
Sugeruje, Ue jeSli kochankowie spotkaJN sii w chwili przemiany przy Zniszczonym
MoScie, z wybaczeniem w sercu, kINtwa straci moc. Genesus uwala, Ue to sifi uda,
poniewal sam jul stracij wiarii w sens tej kINtwy. MoUemy nam-wil Etienne i Izabelf
na takie spotkanie. Niestety, wybierajNc takie rozwiNzanie, nie dowiemy sifi nic o
Yennefer.

Zakonczenie i konsekwencje wyboréw:

1) Geralt wybiera stronii Etienne w nikczemnym wydaniu. Podejmuje wybor.
|zabela popeijnia samob - jstwo. Geralt wie, gdzie ma szukal Yennefer. Ale
idzie bez nadziei w sercu. Lokacja, w kt-rej nastnpuje zakoEczenie: Kopalnia.
Etienne nie zostaje odczarowany, zostaje wilkiem z wjasnej woli.

2) Geralt wybiera stronn Izabeli w zjej w wersji. Podejmuje wybor. Geralt zabija
Etienne. Lokacja, w kt-rej nastiipuje zakoEczenie: Spalona Szopa. Izabela
obiecuje zaprowadzil Geralta do SwiNtyni Melitele, gdzie tamtejsze kapjanki
onejromantki, odnajdN Yennefer. Potem chce jul na zawsze zostal ptakiem.
Geralt wie, gdzie ma szukal Yennefer. Ale idzie bez nadziei w sercu.

3) Geralt godzi zwaSnionych kochank-w. Lokacja, w kt-rej nastripuje
zakoEczenie: Zniszczony Most. Geralt zdejmuje kINtwii z kochank -w. Geralt
nie wie, gdzie szukal Yennefer. Ale idzie z nadziejN w sercu. Bo uwierzyj w
potiigi mijoSci.

.RPHQWDU] $UWXUD *DQV]\ FD
Sympatyczna przygoda bardzo mocno inspirowana filmem AZakliita w sokojad z
Rutgerem Hauerem. OpowieSI jest dostosowana do Swiata Sapkowskiego i do
samej postaci Geralta, wyb -r nie jest oczywisty i w niezjy spos-b przeciwstawia
motywacje gracza motywacjom reszty bohateréw. W paru miejscach historia jest
jednak bardziej naszkicowana, niU w pejni przedstawiona a niektore bardzo
intrygujNce wNtki nie zostajN w peini rozegrane. Trochi dodatkowej pracy nad
tekstem pomogijoby Ieplej wykorzystal tkwiNcy w nim potencijaj. No i zdecydowanie
poszukajbym innego tytuju :-).
Komentarz K DWDUJ\Q\ . XF]\ VNLHM
Ciekawa historia, wuNgnnga mnie. Postaci sN barwne, majN swoje motywacje i
emocje. Moje zastrzelUenia tyczN sifi przede wszystkim samego rozplanowania akgji i
przekazania tej historii graczowi. Na poczNtku mamy bardzo djugi dialog, kt-ry



wyjaSnia pojowii ciekawych wNtk-w, zwiNzanych z Etienne i IzabelN — jeSli gracz
przeklika dialog, to p-Tniej moUe czul sifi zagubiony, zresztN jeden djugi dialog,
kt-ry wszystko wyjaSnia, nie jest ciekawy. Poza tym wiele elementéw jest bardzo
trudne do zrealizowania (zwjaszcza bez pomocy cutscen), jak np. podsjuchiwanie
rozmowy w kopalni, cziiST scen jest zapisana bardzo og-Inie (Geralt po Sladach jest
w stanie zorientowal sifi, Ue hanza Etiennefa napadia na karawani — po jakich
Sladach, w jaki spos-b?) i trudno powiedziel, jak moUna by zrealizowal je podczas
implementaciji.

JeSli chodzi 0 wyb-r to podoba mi sin to, Ue gracz ma motywacjii, aby w og-le
opowiedziel sii po kt- I’E]S ze stron (pomoc w poszukiwaniach Yennefer).
Konsekwencje wyboru sN r-Une we wszystkich opcjach, brakuje mi tylko
dokjadniejszego opisu tego, co ma sif dzial.

Generalnie uwaUam, Ue jeSli _dopracujesz ten scenariusz, przemySIlsz szczeg-jowo
wszystkie sceny i lepiej rozjolysz informacje, kt-re moUe zdobywal gracz przez caiN
przygodn, to powstanie bardzo ciekawy mod. Trzymam Kkciuki!



