,Nadzieja stusznosci wyboru”

Lokacje:

Maedite — mata wies, w ktorej ludzie, mimo wszelkich trudnosci, starajg sie zy¢
najlepiej jak umiejg. Wszyscy pamietajg ztote czasy, czasy, zanim wies$ zostata
doszczetnie spalona. Kazdy ma swoje plany, ktore stara sie wykonac. Mtodziez w
wiekszos$ci wyjechata do miast szukac¢ lepszego zycia. W krotkich chwilach, kiedy
udmiechnieci ludzie przechadzajg sie po swiezo wybrukowanej Sciezce, a dziewki
opalajg sie na sianie, patrzac na niebo, mozna uwierzy¢, ze tu sie nic nigdy ztego nie
stato. Niedawno postawiono nawet karczme. Przycigga przejezdnych, dzieki czemu
jeszcze troche ztota wptywa do skarbu. Marzeniem catej wioski jest ponowne
otworzenie nieczynnej kopalni cennych kruszcow, ktéra znajduje sie nieopodal
wioski. Do tego jednak potrzebne jest ztoto. | koto sie marzen sie zamyka.
Mieszkancow cechuje ogdlna uprzejmos¢ i dobroé, jednak ciggty brak pieniedzy
wyksztatcit w nich jedng negatywng ceche — chciwos¢. Ceny sg wyzsze niz
gdziekolwiek indziej, a za kazdg ustuge trzeba ptacic¢. Coz, pociechg jest to, ze
towary sg porzadne, a ustugi zadawalajgce. Parajg sie gtownie typowymi wiejskimi
zajeciami — rolnictwo, rybotéwstwo, ale oprocz tego niektorzy co bardziej
przedsiebiorczy mieszkancy starajg sie postawi¢ na nogi takze sektor ustug.

Obowigzuje swoboda pogladéw i religii, tutaj jeszcze nikt przez fanatyzm nie
ucierpiat. Do czasu. Wioskowe podania i legendy wyksztatcity u nich zabobonny
strach przed ofiarami klatw, lykantropii, wampiryzmem oraz wszelkimi potworami.
W zwigzku z tragedig w Starej Szopie, gdzie zginety wszystkie dziewczeta, zwigzek
|zabeli z przybtedg Etiennem jest Zle spostrzegany przez miejscowg ludnosc.

Upiory nieraz pojawiajg sie w okolicach Spalonej Szopy, zas kikimory, wampiry i
echinopsy wystepujg na terenie Kopalni.

Spalona Szopa — mozna tutaj spotka¢ Depra i czasami Genesusa. Ulokowana na
poboczu pola, byta swiadkiem wielu drastycznych scen. Okazjonalnie mozna
spotkac tu takze inne duchy.

Kopalnia — kiedys byt tu prezny biznes przynoszacy krociowe zyski, teraz kopalnia
straszy pustka i zalegajagcymi sie w niej potworami. Po gtowach wszystkich
wiesniakow chodzi plan, zeby jg odbudowac. Teraz, gdy wiedzmin moze wytepi¢
potwory, moze warto zaryzykowac ten ostatni raz?

Zniszczony most — miejsce spotkan kochankow, poetéw. Przy zniszczonym moscie
zaczynajq sie zabawy w szalong noc Saovine

Gtéwni bohaterowie:

Geralt — wiedZzmina nic nie ciggneto do tej wioski, lecz tutaj mogt znalez¢ informacii
o miejscu pobytu Yennefer. W koncu tutaj cos sie dziato wedtug opowiadan
wiesniakow. Gwynnbleid, Rzeznik z Blaviken, Biaty Wilk — oto jego przydomki.

To ten sam wiedzmin, ktéry odczarowat ksiezniczke Adde i szukat Lwigtka z Cintry.
Etienne Navarro — Byly najemnik, fechmistrz. Uczestniczyt w pierwszej bitwie pod
Sodden. Kiedy byt mtody, uciekt z Maeditu do wielkiego swiata. Jego powrét



zaszokowat wszystkich. Jego zbojecki wyglad moze by¢ mylacy. Zazwyczaj twardy i
nieustepliwy, jednak przy Izabeli jego charakter sie diametralnie zmienia. Zanim
uciekt, mieszkat u starej Anabeli.

Izabela — kaptanka Melitele. Kiedy Etienne wrdcit po bitwie do Maedite, Izabela
zakochata sie w nim ze wzajemnoscig. On — Zotnierz szukajacy stabilizacji, ona —
prowincjonalna pieknos¢ o bladej cerze i kreconych wtosach, marzgca o tadnym
domu, masie dzieci i spokojnym zyciu. Obecnie pracuje u przedsiebiorcy Bubeldora i
zajmuje sie chorg Anabela.

Genesus — stary kaptan kultu Iwiogtowego pajaka. Kiedy dowiaduje sie, ze Izabela
porzuca kaptanstwo na rzecz matzenstwa, rzuca straszliwg klatwe na kochankdéw.
Klatwa tak go wyczerpata, ze wyziongt ducha. Jednak klgtwa okazata sie zbrodnig,
ktéra nie pozwolita mu opusci¢ ziemskiego padotu. Mozna go czasami spotkac, gdy
gra w koscianego pokera z Deprem.

Depr — Nilfaagardzki zotnierz, ktory jako jedyny zginat w Maedite, mimo zadnych
walk. Jak? Jego oddziat zagonit wszystkie co tadniejsze dziewki do starej,
opuszczonej szopy ha polach. Zostali jednak nagle wezwani nagle do dowddztwa.
Zostawili Depra, aby popilnowat wojennej zdobyczy. Depr, niecierpliwy niedorostek,
nie czekat na kolegéw z oddziatu z robotg. Miat pecha — nie znat kobiet z Maeditu.
Zadzgany wszystkim, co niewiasty miaty pod reka, umierat powoli. Kiedy juz Maeditki
chciaty uciekac¢, oddziat wrocit — wezwanie okazato sie pomytkg. Depr byt jednym z
najbardziej lubianych ludzi w oddziale, jego smier¢ rozwscieczyta Nilfaagardczykdw.
Zamkneli szope i jg podpali. Te, ktore pozar przezyty, poétspalone dobijali.

Potem spalili catg wie$. Te represje ztamaty ducha mieszkancow wsi.

Depra mozna spotkac na gruzach Spalonej Szopy.

Amadeusz Hellman — uzdolniony muzycznie sottys wsi.

Anabela — dawna opiekunka, a by¢ moze takze matka Etienne. Obecnie
sparalizowana i schorowana lezy w domu Izabeli. Nie wiadomo, dlaczego Etienne
uciekt od Anabeli.

Bubeldor — przedsiebiorczy Rivijczyk, zapoczatkowat dziat ustug w Maedicie.

Wprowadzenie

Geralt z Rivii, zwany tez Rzeznikiem z Blaviken zmierza na potudnie. Poszukuje
informacji. Dtugo przebywat na pétnocy, wypetniat zlecenia, stowem, szukat grosza
na przezycie zimy. Tymczasem na potudniu, pod Sodden, odbyta sie bitwa.
Straszliwa bitwa, ktorg cho¢ Nordlingowie wygrali, lecz zaptacili za to wysokg cene.
Ale tak wtasciwie patrzac z perspektywy wielkiego swiata to nic sie nie zmienito.
Dodano tylko kolejny dziat do ksigg historycznych, zmienita sie statystyka sierot i
wdow. Ale z perspektywy prostych ludzi dziaty sie wielkie wydarzenia. A rozpacz
ptynaca z sierot i wdow byt duzo bardziej wyraziste niz owe statystyki. Ale nie tylko
zwykli zotnierze gineli pod Sodden. Czarodzieje tez. Tam, na wzgérzu Sodden,
padto ich czternastu.

Za ich poswiecenie postawiono im pomnik z wyrytymi imionami. Te imiona
byly teraz znane na catej pétnocy. | Geralt je znat. Ale nie mégt uwierzy¢. Po prostu
nie mogt.

Rzucajgc wszystko, natychmiast ruszyt na potudnie, aby obejrze¢ pomnik

postawiony w hotdzie polegtym na wiasne oczy. Nie wierzyt, ze imie Yennefer tam
jest. Nie chciat wierzyé. Chciat szukaé. Ale do tego potrzebowat informaciji. Sladu.
Tropu. Czegokolwiek, co mogtoby go naprowadzi¢. Co pozwolitoby dalej szukad, i



dalej mie¢ nadzieje w sercu, choCby i naiwng. Okoliczni wiesniacy wskazali mu wies
Maedite, jako miejsce gdzies jest cho¢ zalgzek cywilizacji. Poza tym, wedtug ich
relacji, w Maedite mieszka kaptanka Melitele.

Z drobnymi wskazdwkami okolicznych mieszkancéw, Geralt dociera w koncu
do Maeditu. Przy wejsciu do wioski spotyka lzabele przy praniu nad rzeka
przylegajaca do wioski. Geralt trafia na osobliwy moment — Izabela wtasnie
wygtaszata monolog do swojego odbicia w rzece. Brzmi niezwykle jak na monolog
zwyktej wiesniaczki. Wiedzmin delikatnie zaczyna rozmowe. |zabela najpierw sie
wypytuje o naszg znajomos¢ w zdejmowaniu klgtw. Im wiecej bedziemy wiedziec,
tym lzabela nam bardziej zaufa i wiecej nam opowie. Jesli powiemy jej, ze jestesSmy
tym stynnym Geraltem z Rivii, ktéry odczarowat krélewne Adde, opowie nam
doktadnie catg historie. W przeciwnym razie, to ile nam powie, zalezy juz tylko od
naszej wiedzy.

Jesli Zle odpowiemy na jej pytania, bedziemy musieli szuka¢ informacji u innych
mieszkancow wioski. Bedg troche przektamane i stronnicze, lecz moga zawiera¢
rzeczy, ktore Izabela chciata przed nami zataic...

Oto historia Izabeli:

Dawno, dawno temu, gdy Izabela byta jeszcze tylko matg dziewczynka,
kochata sie w chtopcu o imieniu Etienne. Z wzajemnoscig. Etienne mieszkat ze starg
dziwaczkg Anabelg. By¢ moze byta to jego babka lub matka. I1zabela nigdy nie
zaczynata tego tematu. Razem dorastali, dojrzewali, méwiono nawet nieoficjalnie o
ozenku. Lecz pewnego dnia Etienne Julian Navarro (tak brzmiato jego petne miano)
nagle znikt bez sladu. Lakoniczny list, ktéry zostawit, nic nie méwit. Anabela milczata.
|zabela poswiecita sie kaptanstwu. Zaczeta stuzy¢ Melitele. W tym samym czasie
przybyt réwniez stary kaptan nieznanego kultu. Nikomu nie wadzit, wiec zasymilowat
sie i nawet catkiem zzyt z miejscowg spotecznoscig. Razem z nig pracowat na
0golny dobrobyt. Bo Maedit zanim znalazt sie na linii frontu, byt catkiem bogaty. |
tadny.

P&zniej wies zostata spalona. W Spalonej Szopie zginety wéwczas wszystkie
kobiety. Izabela, nie, miata szczescie, byta jeszcze bardzo mtoda. Potem byta rzez
pod Sodden, i Czarni sie wycofali. Etienne nagle wrocit. Zmieniony, ale wrocit.
Wydawato sie jej, ze wszystko juz teraz bedzie dobrze. Mylita sie. To byt dopiero
poczatek ktopotdéw. Stary kaptan, ktéry przybyt wiele lat temu do wioski, rzucit
straszliwg klatwe na pare kochankéw. Nie wiadomo doktadnie, dlaczego to zrobit.
Najprawdopodobniej powodem byto to, ze I1zabela nagle rzucita kaptanstwo. A moze
Etienne mu w czyms$ wadzit? Ale juz nigdy nie dowiemy sie dlaczego — klatwa tak go
wyczerpata, ze umart na atak serca.

Okazato sie, ze Genesus — bo tak byto mu na imie — byt kaptanem
zakazanego kultu Iwiogtowego pajgka. Tym samym kaptanem, ktéry jako jedyny
uniknagt obtawy na wyznawcow tej religii w Wyzimie. Ale coz stato sie — klgtwa
zostata rzucona.

Etienne nagle zamienit sie w wilka. Uciekt. W nocy wrocit. Jako czlowiek. Lecz
nie ujrzat Izabeli. Ta z kolei zamienita sie w ptaka. Na tym polegata klgtwa
ztowrogiego kaptana. Gdy jedno przybiera posta¢ ludzka, drugie przybiera
zwierzeca.

Mitos¢ dtugo wytrzymywata prébe. Bardzo dtugo, jak na realia prawdziwego Swiata,
a nie realia bajek. Przeklenstwo starego kaptana okazato sie jednak nad wyraz
potezne. | chociaz lzabela miata dostep do swiatyni Melitele i jej biblioteki, zadna
metoda nie zadziatata. Z czasem potrzebna byta wymowka na te znikniecia. Z



|zabelg byto prosciej — nikt jg w nocy nie nachodzit. Etienne skumat sie swoim
starym kumplem z frontu, Bubeldorem. Bubeldor codziennie wyjezdzat w
interesach — czemu Etienne nie mogtby mu fikcyjnie towarzyszy¢?

Po zakonczeniu swojej opowiesci Izabela wcigga Geralta w rozmowe o
przeznaczeniu, sensie zycia i mitosci. Pytanie bedzie mozna zby¢ Iub tez
odpowiedzie¢ na nie zgodnie z wtasnymi przekonaniami. Ta rozmowa bedzie miata
wpltyw na pozniejsze wydarzenia. Izabela prosi o sprawdzenie fizycznego i
psychicznego stanu Etienne. Geralt obiecuje zajg¢ sie tym w wolnym czasie.
[Zaczyna sie quest: Stusznos¢ Zgody]

Wiasciwa czes¢, czyli rozwinigcie fabuty! Wybory!

Amadeusz Hellman zleca wiedZzminowi oczyszczenie Kopalni z potwordw.
Przedstawia wiedzminowi wizje preznego przedsiebiorstwa. Geralt przyjmuje
zlecenie. Musi je wykona¢ do zmroku, albowiem wazny kontrahent przybywa
wieczorem do sottysa. (Jesli zaczniemy zadanie wieczorem lub w nocy, termin
automatycznie sie przesuwa do najblizszego zmroku). Chca stworzy¢ powazny
biznes-plan, a do tego potrzebujg czystej kopalni. [Zaczyna sie quest: Zyta Ztota]. W
kopalni nasz bohater spotyka typowe dla tego klimatu potwory: kikimory i troche
wampirow.

Kiedy juz uporamy sie z mieszkancami Kopalni, dzieki naszemu wiedzminskiemu
stuchowi udaje nam sie ustyszec¢ strzepki rozmowy dobiegajacej z matego przejscia
do nastepnej czesci kopalni. Wiedzmin obserwuje przebieg rozméw miedzy
bandytami. Ich rozmowy nagle przerywa ujadanie wilka. Po wstuchaniu sie mozna
zrozumiec¢, o czym ten wilk mowi. Geralt jest zaskoczony, pierwszy raz widzi takie
sceny. Rzezimieszkowie, z Bubeldorem na czele, wynika tak z rozmowy, sg starymi
przyjaciotmi wilka.

Jeden z nich zauwaza Geralta i sunie z mieczem wprost na naszego bohatera.
Ginie szybko od miecza Geralta. Wilk, widzac kunszt fechmistrzowski Geralta,
postanawia zatagodzi¢ sytuacje, i wmawia Geraltowi nieporozumienie. Tymczasem
na Swiecie zapada noc. Wilk nagle zmienia swojg posta¢. Podejrzenia Geralta, ze
ow gadajacy wilk, to Etienne z opowiesci |zabeli potwierdzajg sie. Etienne probuje
zakolegowac sie z wiedZzminem, aby unikng¢ rzezi swoich ludzi. Ale na prézno,
Geralt i tak nie miat zamiaru ich zabijac. Za to Geralt wypytuje Etienne o klatwe,
stosunki z Izabelg i jego role w tym skadingd niestosownym towarzystwie.

Okazuje sie, ze Etienne jest konformista i stara sie przystosowac do otaczajgcej go
rzeczywistosci. Teraz jest wilkiem, i zamierza z tego korzystac. Jesli chcemy,
mozemy go oceni¢ w tej rozmowie.

Kiedy Geralt wraca do wioski, wszyscy mowig o napasci na karawane
kupiecka, ktéra miata przej$¢ przez wies. Softys jest bardzo zadowolony zaréwno z
naszych ustug, jak i z przebiegu rozméw z kontrahentem. Méwimy Izabeli o
obecnym potozeniu Etienne. Jest wsciekta na niego i na siebie. Na siebie, bo nie
potrafi pokonac klatwy, i na niego, bo sie tak stoczyt. Jest pewna, Zze to sprawka
Etienne i jego bandy. Chce, abysmy zbadali sprawe napasci. Kiedy idziemy na
miejsce napasci (przy Spalonej Szopie) niezaleznie od pory dnia (Jezeli przyjdziemy
w dzien, Depr znajdzie ciekawg wymdwke, dlaczego duch siedzi w dzien) spotkamy
Depra. Opowiada nam historie Starej Szopy, a za specjalng wodke z ektoplazmy
opowie nam, co sie stato z karawang. Zgodnie z podejrzeniami Izabeli, sprawcg



okazata hanza Etiennego. Mozemy do tego dojs¢ sami, bez pomocy Depra, na
podstawie sladow. Poza tym, mozemy zagra¢ z Deprem w Koscianego Pokera.
Teraz mozemy pojs¢ do Etienne lub Izabeli. Obie strony bedg pytaty, czemu Geralt
w ogole chce poméc w tym przypadku. Z obiema strona Geralt gra w otwarte karty.
Etienne bedzie sugerowat, abysmy catg sprawe zostawili w spokoju, w zamian
obsypie nas kosztownosciami i zdradzi miejsce pobytu pewnej osoby, ktéra moze
wiedzieC co$ pobycie Yen. Rozgoryczona lzabela chce namowié nas, abysmy zabili
Etienne. W zamian zaprowadzi nas do swigtyni Melitele, gdzie odprawi za nas modty
i wyprosi Spigczki o rade w poszukiwaniach.

Jednak jest jeszcze jednak trzecia droga. Jesli w rozmowach ze zwasnionymi
kochankami, kierowalismy sie gtownie checig pomocy i preferowaliSmy ,romantyke”,
w Spalonej Szopie, obok Depra, pojawi sie Genesus. Ma on poczucie winy.
Sugeruje, ze jesli kochankowie spotkajg sie w chwili przemiany przy Zniszczonym
Moscie, z wybaczeniem w sercu, klgtwa straci moc. Genesus uwaza, ze to sie uda,
poniewaz sam juz stracit wiare w sens tej klagtwy. Mozemy namoéwic Etienne i 1zabele
na takie spotkanie. Niestety, wybierajgc takie rozwigzanie, nie dowiemy sie nic o
Yennefer.

Zakonczenie i konsekwencje wyboréw:

1) Geralt wybiera strone Etienne w nikczemnym wydaniu. Podejmuje wybor.
|zabela popetnia samobdjstwo. Geralt wie, gdzie ma szukac Yennefer. Ale
idzie bez nadziei w sercu. Lokacja, w ktorej nastepuje zakonczenie: Kopalnia.
Etienne nie zostaje odczarowany, zostaje wilkiem z wtasnej woli.

2) Geralt wybiera strone Izabeli w ztej w wersji. Podejmuje wybor. Geralt zabija
Etienne. Lokacja, w ktérej nastepuje zakonczenie: Spalona Szopa. Izabela
obiecuje zaprowadzi¢ Geralta do Swiatyni Melitele, gdzie tamtejsze kaptanki
onejromantki, odnajdg Yennefer. Potem chce juz na zawsze zostac ptakiem.
Geralt wie, gdzie ma szuka¢ Yennefer. Ale idzie bez nadziei w sercu.

3) Geralt godzi zwasnionych kochankow. Lokacja, w ktorej nastepuje
zakonczenie: Zniszczony Most. Geralt zdejmuje klgtwe z kochankéw. Geralt
nie wie, gdzie szuka¢ Yennefer. Ale idzie z nadziejg w sercu. Bo uwierzyt w
potege mitosci.

Komentarz Artura Ganszynca:

Sympatyczna przygoda bardzo mocno inspirowana filmem ,Zakleta w sokofa” z
Rutgerem Hauerem. Opowies¢ jest dostosowana do Swiata Sapkowskiego i do
samej postaci Geralta, wybor nie jest oczywisty i w niezty sposob przeciwstawia
motywacje gracza motywacjom reszty bohateréw. W paru miejscach historia jest
jednak bardziej naszkicowana, niz w petni przedstawiona a niektore bardzo
intrygujace watki nie zostajg w petni rozegrane. Troche dodatkowej pracy nad
tekstem pomogtoby lepiej wykorzystac tkwigcy w nim potencjat. No i zdecydowanie
poszukatbym innego tytutu :-).

Komentarz Katarzyny Kuczynskiej:

Ciekawa historia, wciggneta mnie. Postaci sga barwne, majg swoje motywacje i
emocje. Moje zastrzezenia tycza sie przede wszystkim samego rozplanowania akcji i
przekazania tej historii graczowi. Na poczatku mamy bardzo dtugi dialog, ktéry



wyjasnia potowe ciekawych watkdéw, zwigzanych z Etienne i lzabelg — jeSli gracz
przeklika dialog, to pozniej moze czué sie zagubiony, zresztg jeden dtugi dialog,
ktory wszystko wyjasnia, nie jest ciekawy. Poza tym wiele elementow jest bardzo
trudne do zrealizowania (zwlaszcza bez pomocy cutscen), jak np. podstuchiwanie
rozmowy w kopalni, czeS¢ scen jest zapisana bardzo ogdlnie (Geralt po Sladach jest
w stanie zorientowac¢ sie, ze hanza Etienne’a napadta na karawane — po jakich
Sladach, w jaki sposéb?) i trudno powiedzie¢, jak mozna by zrealizowac je podczas
implementaciji.

Jesli chodzi o wybor to podoba mi sie to, ze gracz ma motywacje, aby w ogole
opowiedzie¢ sie po ktérejs ze stron (pomoc w poszukiwaniach Yennefer).
Konsekwencje wyboru sg rozne we wszystkich opcjach, brakuje mi tylko
doktadniejszego opisu tego, co ma sie dziac.

Generalnie uwazam, zZe jesli dopracujesz ten scenariusz, przemyslisz szczegotowo
wszystkie sceny i lepiej roztozysz informacje, ktére moze zdobywac gracz przez catg
przygode, to powstanie bardzo ciekawy mod. Trzymam Kkciuki!



