Komentarz Katarzyny Kuczyniskiej:

Scenariusz jest ciekawie napisany i ma przyjemng forme graficzng, jednak brakuje mu przejrzystosci.
Czytajgcy moze tatwo zagubic sie w meandrach fabuty, ktéra ma sporo rozgateziert i pomniejszych
wyboroéw (to oczywiscie zaleta) — bardziej logiczna struktura tekstu na pewno utatwitaby
zrozumienie, a w pdzniejszym etapie rowniez implementacje przygody. Podoba mi sie tto wydarzen,
czyli Swieto letniego solstycjum, w trakcie fabuty okolicznosci sie zmieniajg, Swiat reaguje na
poczynania gracza, specyficzny klimat wioski pokazuja zaréwno dialogi, jak i elementy lokacji (np.
spréchniate fodzie). Troche brakuje mi powodu, dla ktérego Geralt wigcza sie w dochodzenie, nie ma
wiasciwie zadnej motywacji, zeby pomagad tajniakowi. Znakomita wiekszos¢ historii dzieje sie na
dialogach — przydatoby sie troche wiecej akcji. Nie jestem pewna, czy wszystkie elementy beda
zrozumiate dla gracza, historia jest bardzo zawiktana, wiele oséb podaje wiedZzminowi nieprawdziwe
badz fragmentaryczne informacje, jesli ktos nie bedzie bardzo skupiony na $ledzeniu wszystkich
watkdéw, moze mieé trudnosci. Scenariusz zawiera kilka wyboréw, ktére majg rézne skutki i zmieniajg
przebieg wydarzen, co bardzo mi sie podobato. Mam wrazenie, ze podczas implementacji mozecie
natkng¢ sie na wiele problemdw, wynikajacych z samej konstrukcji scenariusza, ktdry jest bardzo
obszerny i oferuje graczowi wiele réznych opcji. Moze trzeba bedzie zrezygnowaé z niektdrych
elementodw, za to lepiej dopracowad pozostate.

Komentarz Artura Ganszynca:

Ciekawa i klimatyczna praca, spisana w bardzo mitej dla oka formie.

Dobrze wpasowana w realia Swiata, z umiejetnie wplecionymi watkami humorystycznymi i intrygujaca
historig. Wielka cze$¢ faktéw potrzebnych do petnego zrozumienia opowiesci jest ukryta gdzies w tle

- nie przeszkadza to w zrozumieniu scenariusza, jednak moze przysporzy¢ trudnosci podczas
przekazywania tego graczowi. Informacje przekazywane tylko tekstem czesto umykajg. Zapowiada sie
bardzo dobra przygoda, jednak przed rozpoczeciem implementacji warto moim zdaniem poswiecic troche
czasu na dodanie ciekawych i nie opartych na samych dialogach sposob6w wprowadzenia gracza w
niuanse opowiesci.



