CDPRCJEKT:

Konkurs dla poczatkujgcych tworcoéw przygéd do Wiedzmina.

ETAP 1 —Tworzenie fabuty

1. Projekt fabuty:

i. Czasgry:ok.2h

ii. Wazne: historia musi by¢ prosta, zawiera¢ w sobie wybdr i jego
konsekwencje (wybor sprawia, ze dziejg sie inne rzeczy). Wokoét tego wyboru
powinna zosta¢ obudowana cata historia, innymi stowy powinna
przedstawia¢ racje obu stron konfliktu i sytuacje, w ktérej gracz Swiadomie
podejmie decyzje, a pdzniejsze wydarzenia bedg z tej decyzji wynikad.

iii. Zatozenia fabuty: jej bohaterami sg Geralt, pewna kobieta (wyglad kaptanki)
oraz pewien mezczyzna (wyglad bandyty). Cata historia dzieje sie w wiosce i
jej okolicach, gdzie znajduje sie rozwalony most, ruinki, rzeka, karczma i
malownicze tgki. Na tej lokacji wystepujg potwory (echinopsy oraz upiory).
Geralt przybywa do wioski w jakims$ celu, poznaje gtdwnych bohateréw,
zostaje uwiktany w jakis konflikt, musi stoczyé walke z potworami, podjgé
wazny wybdr, a nastepnie zobaczy¢ konsekwencje tej decyzji.

iv. Spotfeczno$é: nalezy wymysli¢ kto zamieszkuje wioske, co znajduje sie w
poszczegdblnych domkach, jak wyglada zycie wiesniakdw, czym sie zajmujg o
okreslonych porach.

V. Potwory: nalezy zaprojektowac rozmieszczenie potwordw na lokacji, godziny
ich wystepowania i jak sie zachowuja.

2. Elementy fabuty:

a. Wprowadzenie, w ktérym gracz poznaje lokacje, najwazniejsze postaci i swoja
sytuacje w catej historii.

b. Rozwiniecie, w ktorym zarysowujg sie strony konfliktu, gracz poznaje ich racje i moze
wyrobié sobie opinie na ten temat. W dodatku podjecie decyzji zostaje pokazane jako
zwigzane z celami Geralta (czyli podejmuje wybdr nie dlatego, ze zostat postawiony
pod $ciang, ale poniewaz z réznych przyczyn jest to dla niego wazne/korzystne).

€. Kulminacja, czyli moment podjecia wyboru.

Konsekwencje, czyli rézny przebieg fabuty w zaleznosci od wyboru, ktéry pokazuje, ze
decyzja gracza zmienita co$ w Swiecie, wydarzenia potoczyty sie inacze;.

e. Zakonczenie, w ktérym podsumowujemy catg historie i pokazujemy graczowi, ze jego
wybory wptywaja na swiat.
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